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Djeco | Karetni hra PIPOLO

Vék: Hra pro déti od 5 do 99 let, Hra€i: Hra pro 2 aZ 4 hraCe, Baleni obsahuje: 44 hracich karet (40 karet
zvifat — z toho 10 karet chlupatych, 10 holych, 10 opefenych, 10 oble€enych), 4 Zolici.

Cil hry: Zbavit se co nejdfive vSech svych karet.

Postup hry: Kazdému hradi rozdejte 8 karet. Zbylé odloZte stranou. Prvni hra€ vylozi jednu kartu z ruky a
poloZi ji obrazkem nahoru a hlasité oznaci, o jaky typ karty jde: chlupaty, nahy, obleCeny. Ostatni hraci
postupné po sméru hodinovych ruCiCek polozZi svou kartu na tu prvni, tentokrat obrazkem dol( a opét nahlas
ohlasi typ karty, kterou davaji, stejné, jako to udélal prvni hra€ — mohou si i vymySlet nebo fict pravdu. Hraci
mohou pouZit i Zolika, aby zmé&nili typ karty. Opé&t tuto kartu poklada hra& obrazkem dold — takZe i v tomto
pfipadé mUlze blafovat. Poté vlozi dalSi kartu a nahlas oznami, jaky typ karty to je.

Pokud ma nékdo podezieni, Ze hra¢ vloZil jinou kartu, nezZ jak ji oznacil, mUZe zavolat Pipolo ve chvili, Kdy
hrac kartu poloZil. Ten ji musi po tomto zvolani otoGit a ukdzat ostatnim hracdm.

Pokud otoGil kartu a prokazalo se, Ze Sl pfi jejim oznaCeni vymySlel, musi si vzit cely bali€ek karet, ktery se
utvofil uprostfed. Pokud hrac oto il kartu a prokaze se, Ze nelhal, musi si bali€ek karet vzit hrac, ktery ho
vyzval Pipolem.

Hrag, ktery si musel vzit baliGek karet, vyklada opét kartu oto€enou obrazkem doll a ohlési, co je to za kartu
a hra pokracéuje. Hra konéi ve chvili, kdy nékterému z hraél nezlstane v ruce Zadna karta.

Ndvod je dostupny online.
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